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منابع درسي
معماري كامپيوتر

موريس مانو: نويسنده
دكتر قدرت سپيد نام: مترجم

انتشارات خراسان: ناشر
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منابع درسي
معماري كامپيوتر

موريس مانو: نويسنده
ضيدكتر مجيد نادري، دكتر حسن سيدر: مترجم

انتشارات ناقوس: ناشر
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منابع كمك درسي
طراحي و معماري كامپيوتر

ويليام استالينگز: نويسنده
مهندس نرجس رهنما: مترجم

انتشارات خراسان: ناشر
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منابع كمك درسي
اصول سيستم هاي كامپيوتري

تننباوم. آندرو اس: نويسنده
زادهمهران گرمه اي، غلامحسين رستمي، رضا اكبر: مترجم

نوآوران دانشگاه پارسه: ناشر
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منابع كمك درسي
ط واس -طراحي معماري و سازمان كامپيوتر 

نرم افزار/ سخت افزار 
جان هنسي -ديويدپترسون : نويسنده

علي ذاكر الحسيني -احسان ملكيان : مترجم
انتشارات نص: ناشر
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سازمان و معماري
o  معماري كامپيوتر)Computer Architecture(
 تأثير كه ويژگي هايي يا و مي بيند برنامه نويس كه مي كند اشاره كامپيوتر از ويژگي هاي به

.دارد برنامه يك منطقي طراحي روي مستقيم

o  سازمان كامپيوتر)Computer Organization(
 معماري ويژگي هاي كه مي شود مربوط آنها بين دروني اتصالات و عملياتي واحدهاي به

    .مي بخشد تحقق را كامپيوتر
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اين درس در مورد چيست؟

 اليديجيت كامپيوترهاي طراحي چگونگي و ساختار مورد در درس اين

 اريمعم شامل كه( است »كامپيوتر معماري« به معروف مطلب اين .است

  .)مي باشد سخت افزاري سازماندهي + دستورالعمل مجموعه
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به چه معناست؟» معماري«
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انفن يا دانش يا ساختم

فن يا پرداختن به 
طراحي و پياده سازي 

...  ساختارها 

Webster 9th New College Dictionary

شامل نقشه ، طراحي،  
ساخته و دكوراسيون 

چگونگي عملكرد

American College Dictionary



»معماري كامپيوتر«
 كلمه اي كه توسطFred Brooks  ابداع گرديد  .
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معماري كامپيوتر، 
يد يعني كامپيوتر از د

كاربر

Amdhal et al, (64)

ما بوسيله معماري،  «
ساختار واحدهاي 
تشكيل دهنده يك 

ري را سيستم كامپيوت
»هدفمند مي نمائيم

Stone, H. (1987)

معماري يك «
ت كامپيوتر عبارتس

ن ازمحيط يا فضاي بي
»ماشين و نرم افزار

Andris Padges
IBM 360/370 Architect



ساختار و عملكرد
 ميليونها لشام امروزي كامپيوترهاي است؛ پيچيده سيستمي كاميپيوتر

  .مي باشند الكترونيك قطعه
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هاي  چگونه مي توان اين سيستم

پيچيده را توصيف كرد؟

سيستم 

سلسله مراتبي



ساختار و عملكرد

  .مي شوند مرتبط يكديگر به قطعات آن در كه شيوه اي :ساختار

  .ساختار از بخشي عنوان به خاص قطعه هر عمل :عملكرد
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عملكرد

:كامپيوتر يك اصلي عملكردهاي

داده پردازش

داده ذخيره

داده جابه جايي

كنترل
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راهكار 
كنترل

 امكانات
 پردازش

داده

 امكانات
ذخيره 

داده

 تجهيزات
انتقال 
داده

محيط عمليات
)منبع و مقصد داده(



عملكرد
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كنترل

پردازش
ذخيره 
سازي

انتقال

كنترل

پردازش
ذخيره 
سازي

انتقال



عملكرد
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كنترل

پردازش
ذخيره 
سازي

انتقال

كنترل

پردازش
ذخيره 
سازي

انتقال



ساختار

:ساختاري اصلي اجزاي

)CPU( مركزي پردازش واحد

اصلي حافظه

)I/O( خروجي ـ ورودي

سيستم دروني اتصالات
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ترساده ترين تصوير ممكن از يك كامپيو



ساختار
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»معماري كامپيوتر«

o نقشه(نظم و ترتيب دادن به بخشهاي ثابت  :ساختار(

o فعل و انفعال پوياي اين بخشها و مديريت آنها: سازماندهي

o طراحي كردن بلوك بخشهاي داراي هدف خاص: پياده سازي

o مطالعه رفتار سيستم  : ارزيابي كارايي)decorative treatment (
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تصوير بزرگ
 از زئياتيج پائين تر سطح لايه هر با هستند، مراتبي سلسله هاي لايه از مركب افزار نرم و افزار سخت دوي هر ـ

 عهده از افزار نرم طراحان و افزار سخت طراحان كه است روشي ،تجريد اصل اين .مي شوند مخفي بالاتر سطح ديد

.آمدند بر كامپيوتري هاي سيستم پيچيدگي

 نرم افزار و افزار سخت بين فضاي :است دستورالعمل مجموعه معماري انتزاعي هاي لايه بين كليدي محيط يك ـ

 كي اجراي در كارآيي و هزينه دگرگوني براي سازي پياده در بسياري توان مجازي محيط اين .پائين سطح

   .است يكسان نرم افزار

John L. Hennessy

David A. Patterson

19



عوامل در معماري كامپيوتر
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Technology Programming
Languages

Operating
Systems History

Applications
Interface Design

Measurement &
Evaluation  

Parallelism

Computer Architecture:
• Instruction Set  Design
• Machine Organization
• Implementation



مجموعه دستورالعمل ها يك محيط بحراني
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instruction set

software

hardware



مهندسي و معماري كامپيوتر كجاست؟
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هماهنگي بسياري از لايه هاي انتزاعي

I/O systemProcessor

Compiler
Operating

System
(Windows 2K)

Application (Netscape)

Digital Design
Circuit Design

Instruction Set
Architecture

Datapath & Control 

transistors

MemoryHardware

Software Assembler



پنج جزء تركيب شده كامپيوتر: تشريح
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Personal Computer

Processor

Computer

Control
(“brain”)

Datapath
(“brawn”)

Memory

(where 
programs, 
data 
live when
running)

Devices

Input

Output

Keyboard, 
Mouse

Display, 
Printer



به كجا مي رويم؟
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ايت براي كسب اطلاعات بيشتر در مورد اين درس مي توانيد به وب س

آموزشي در لينك زير مراجعه نماييد
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